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МАЛЮК ІЛОНА МИКОЛАЇВНА
вчитель початкових класів,
класний керівник 1-А класу

«Моя робота — це більше, ніж професія.
Це щоденна турбота, натхнення і

відповідальність за майбутнє маленьких
особистостей. Я навчаю з любов’ю,

підтримую з вірою та допомагаю кожній
дитині знайти свій шлях у світі знань.»



«Працюю сумлінно
сьогодні — заради

успішного завтра учнів»

«Креатив, усмішки й трішки
магії — так народжуються

цікаві уроки»

«Вчимося, мріємо і
зростаємо з

Україною в серці»

«Світ дитинства крізь призму
турботи й навчання»

«У кожній дитині — цілий
світ, і я щаслива бути
його частинкою»



«Формування пізнавальної мотивації першокласників через
використання ігрових та цифрових технологій у контексті

компетентнісного навчання»

 

Актуальність проблеми:
 Сучасні першокласники зростають у цифровому середовищі, тому традиційні методи

навчання не завжди забезпечують достатній рівень зацікавленості та залучення. Водночас
провідною діяльністю дітей молодшого шкільного віку залишається гра. Поєднання ігрових
підходів із цифровими інструментами сприяє підвищенню мотивації до навчання, розвитку

критичного мислення, уваги та самостійності.

ОСВІТА

ДОСВІД РОБОТИ

1998-2002  навчання в Нікопольському училищі Криворізького
державного університету за спеціальністю “Початкова школа”.
2002-2005 навчання в Херсонському державному університеті за
спеціальністю “Педагогіка і методика середньої освіти. Українська
мова і література”

Секретар ЗОШ №46 м.Херсона
Вчитель української мови та літератури в ЗОШ № 46
м.Херсона
Вихователь дитячого садочка №121 м.Миколаїв
Вчитель початкових класів Міжнародної
української школи м.Клайпеди

ПРОБЛЕМНА ТЕМА
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